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INFORMAGAO-PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA
DISCIPLINA: Aplicagoes Informaticas B 2026

Prova 303 Data de publicagdo: 15 de maio de 2026

12.° Ano de Escolaridade (Despacho Normativo n.° 3/2026, de 23 de fevereiro)

O presente documento divulga informacgéao relativa a Prova de Equivaléncia a Frequéncia da
disciplina de Aplicag¢oes Informaticas B, a realizar em 2026, nomeadamente:

e Objeto de avaliacao

o Caracteristicas e estrutura

o Critérios gerais de classificacao
o Material autorizado

e Duracao

OBJETO DE AVALIACAO

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria e as
Aprendizagens Essenciais de Aplicagdes Informaticas B para o 12° ano e permite avaliar a
aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova escrita de duragao limitada, incidindo sobre
os temas seguintes:

e Compreender os fundamentos da logica da programacéo;

¢ |dentificar componentes estruturais da programacgao;

e Ultilizar estruturas de controlo;

o Reconhecer a importancia do pseudocédigo e do fluxograma;

o Apresentar estruturas de controlo em linguagem de pseudocédigo;

o Aplicar estruturas de decisao e estruturas repetitivas na elaboragéo de algoritmos;

o Compreender a importancia da ergonomia e de outras componentes de cariz sensorial (0
som e, eventualmente, o tato) para além da imagem, na interface homem-maquina;

e Compreender a importancia da Interface Gréafica e sua utilizagao;

e Compreender a importancia da interatividade;

e Conhecer os tipos e niveis de interatividade;

o Distinguir os diferentes tipos de armazenamento de dados;

e Reconhecer os suportes de armazenamento de informacgéo mais difundidos;

o Identificar o que é um periférico Output e Input.

o Distinguir o sinal analogico do digital;

¢ |dentificar e distinguir as fases envolvidas na digitalizagdo de um sinal analégico;

e Caracterizar os recursos de hardware necessarios para a construgao de um sistema

multimédia;
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o Reconhecer a importancia da escolha de caracteres, fontes e os critérios a usar na
formatacgao de texto;

o Conhecer nogodes basicas sobre captura, edi¢ao e gravagao de video digital em diferentes
formatos;

e Identificar os formatos de ficheiros de imagens mais comuns, relevando as suas
caracteristicas

o Identificar os formatos de ficheiros de video mais comuns, relevando as suas
caracteristicas

e Adquirir conhecimentos elementares sobre sistemas e conceg¢ao de produtos multimédia;

e Caraterizar software de edigcdo e composi¢cao multimédia;

CARACTERISTICAS E ESTRUTURA

Prova Escrita.
A prova é cotada para 200 pontos.

A prova é constituida por trés grupos, de caracter tedérico/pratico, realizados em folha de teste.

Unidades Tematicas Objetivos / Competéncias Estrutura Cotagoes
Introducdo a Programacéo | « Tipos de dados Questdes raciocinio légico | 50 Pontos
o Operadores aritméticos e | € execugido de
l6gicos procedimentos/Instrucées
» Variaveis e Constantes em pseudocodigo e/ou
o Declaragdes e atribuigoes fluxograma
¢ Instrugdes de entrada e
saida
e Estruturas de controlo
o Utilizagao de
pseudocddigo e
fluxograma
Introdugcdo a Teoria da | ¢ Importancia da Questées de  escolha | 60 Pontos

Interatividade

ergonomia e de outras
componentes de cariz
sensorial (0 som e,
eventualmente, o tato)
para além da imagem, na
interface homem-
maquina;

Do GUI aos ambientes
imersivos;

Realidade virtual;

O conceito de
interatividade;
Caracteristicas ou
componentes da
interatividade;

Niveis e tipos de
interatividade;

Como avaliar e o
desenho de solugdes
interativas.

multipla com uma Unica
resposta correta
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Conceitos e Utilizagao de Conceito de multimédia; Questées de  escolha | 90 Pontos
Sistemas Basicos de Tipos de media; multipla com uma Unica
Multimédia Modos de divulgagdo de | resposta correta

contetdos multimédia;

Linearidade e ndo- | Questdes de ordenacgdo

linearidade;

Tipos de produtos Questbes de resposta

multimédia; direta

Tecnologias multimédia;

Bases sobre teoria da cor Questées de  resposta

aplicada aos sistemas aberta

digitais Geragéao e captura

de imagem; Questégs de

Formataggo de texto: preenchimento de espacgos

Aquisigao, edicdo e

reproducdo de som e

video;

Animagao 2D;

Animagcéao 3D;

Total | 200 Pontos

CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

Nao sera atribuida qualquer pontuagao a respostas cujo conteudo seja considerado inadequado

as respetivas questdes.

Nas questdes cuja resposta seja multipla apenas se considera como valida uma unica opgao.

Caso o aluno opte por mais que uma resposta, a cotacdo dessa questao sera considerada nula.

Nas questdes de resposta construida curta ou longa a avaliagdo tera em conta: a adequacao da

resposta a questao; a corregao cientifica; a clareza da resposta; a estrutura da resposta.

MATERIAL AUTORIZADO

Material de escrita, caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta.

Nao é permitido o uso de lapis nem de corretor.

DURACAO

Escrita: 90 minutos
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